
  

Zmiana położenia – zapis wektorowy



  

Prędkość chwilowa jako styczna do toru, 
def. przyspieszenia



  

Ruch jednowymiarowy
Przykład zależności graficznej pomiędzy 
x, v

x
, a

x



  

Jak policzyć drogę w ruchu o zmiennej prędkości



  

Ruch jednowymiarowy, jednostajnie przyspieszony



  

Przykład ruchu dwuwymiarowego



  



  

Jednostajny ruch po okręgu i przyspieszenie

 Stała co do wartości prędkość v (stała szybkość), ale zmienny 
kierunek prędkości



  

Jednostajny ruch po okręgu i przyspieszenie



  

Przyspieszenie „styczne” i „normalne”

 Jeśli obiekt porusza się ruchem zmiennym (zmienia się kierunek i 
wartość prędkości) to przyspieszenie możemy rozłożyć na dwie 
składowe:  „styczną” do toru, „normalną” do toru. 



  



  

Przyspieszenie „styczne” i „normalne”: wahadło

Kulka wisi na lince o dł 0.5m i swobodnie waha się 
pod wpływem siły ciężkości. Kiedy linka tworzy z 
pionową osią kąt  = 20o piłka osiąga prędkość 1.5 m/s

a/ jaka jest wartość składowej normalnej („radialnej”) 
przyspieszenia
b/ jaka jest wartość składowej stycznej przyspieszenia
c /jaka jest wartość, zwrot i kierunek całkowitego 
przyspieszenia?  
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